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Situados ante la pantalla inicial de Ubuntu, los usuarios mas avazados en otros
entornos no encontraran ninguna dificultad para desenvolverse con cierta soltura
por el sistema. Aquellos que nunca o escasamente han tenido contacto con el
ordenador también encontrardn acomodo rapidamente gracias a la sencillez y
naturalidad que presenta el disefio de este entorno.

El entorno de Ubuntu, es un interface tan amigable como el que podemos encontrar
en Windows, o en Mac OS.
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Basicamente estos dos elementos nos van a
— 1 .. permitir una interaccidon total con este ambiente de
gg‘gg;g% trabajo. Del teclado hay poco que exponer. Lo
n sy usaremos para introducir cadenas de texto, bien
- ?-mgi sea en los componentes propios del sistema o en
las aplicaciones que estemos utilizando. Mas
adelante, con la experiencia proporcionada por el
uso habitual emplearemos los "atajos de teclado" para movernos con mayor rapidez
por los distintos elementos del entorno.
Se conoce como "atajos de teclado" a ciertas combinaciones de teclas que al
pulsarlas provocan algin comportamiento determinado sin necesidad de recorrer

diferentes opciones en el menu. Podemos dividir las teclas en tres conjuntos:

i

1. El teclado alfanumérico que difiere en poco al de una maquina de escribir
convencional.

2. Las teclas de funcion que suelen estar en la parte superior y llevan una leyenda
tal como F1, F2, etc. Estas teclas tienen asociadas acciones diferentes segun el
contexto y la aplicacidén que se esté ejecutando.

3. El teclado numérico que suele estar a la derecha y que es simplemente un
subconjunto del teclado alfanumérico. Se pone en un lugar aparte Unicamente para
facilitar la introduccién de datos en operaciones de calculo cuando éstas hayan de
hacerse masivamente.

Las teclas especiales [Ctrl], [Alt], [Alt Gr] sirven para extender la funcionalidad del
teclado, en especial para generar caracteres especiales en combinacidon con otras
teclas alfanuméricas, por ejemplo, si mantenemos pulsada la tecla [Alt Gr] y
pulsamos cualquier otra tecla que contenga un tercer simbolo insertamos ese
simbolo, en concreto, obtenemos @ (arroba), pulsando [Alt Gr] y la tecla que tiene
marcadas [" 2 @]. Esta operacidon no debiera resultarle extrafa pues es similar a la
empleada cuando queremos poner un caracter en mayusculas.

Las teclas [Ctrl] y [Alt] suelen emplearse en combinacién con otras. En los
manuales de informatica es corriente encontrar expresiones como ésta [Ctrl] + [G].
Su significado es éste: pulse la tecla [Ctrl] y sin soltarla pulse [G]. En varias
aplicaciones tal accidon provocara que se guarde el documento actual. A estas
combinaciones se les conoce como "atajos de teclado". Algunos atajos utiles vy
comunes a muchos el entorno de trabajo en Ubuntu de 24 programas son:



[Ctrl] + [C] Copia el elemento seleccionado.

[Ctrl] + [V] Pega el elemento que previamente seleccionamos para copiar
[Ctrl] + [Z] Deshace la ultima accion.

[Ctrl] + [P] Envia el documento a la impresora.

Otra combinacion util es [Ctrl] + [Alt] + [Retroceso] que nos permitira reiniciar el
entorno grafico de Ubuntu cuando éste quede bloqueado, volviendo a la pantalla de
registro inicial.

El raton es la herramienta habitual para acceder a los distintos elementos del
sistema y las opciones de los correspondientes menus. Consiste en un dispositivo
apuntador representado normalmente por una punta de flecha (aunque puede
adoptar otras formas en determinados contextos) con el que podemos recorrer
todos los elementos de la pantalla al deslizarlo sobre una superficie plana. En un
raton estandar distinguiremos:

Boton izquierdo: Una pulsacion de este botén suele
.. seleccionar el elemento sobre el que esta situado el puntero.
& 7 Sieste elemento es un menu, entonces se desplegard y nos
ofrecera todas las opciones que contenga. Una doble
pulsacién equivale a seleccionar y confirmar la seleccion y
provocara que se ejecute la accion asociada al elemento
pulsado. Por ejemplo, al realizar un doble clic sobre una
carpeta, se abrird y nos mostrard su contenido en una

ventana del explorador de archivos.

Botén derecho

Botén izquierdo

Boton derecho: Al pulsar este botdn suele aparecer un menu contextual, es decir,
depende de la zona o del elemento sobre el que se realice la pulsacion para que
obtengamos unas opciones u otras. Por ejemplo, al pulsar con el botdn derecho
sobre un archivo se nos ofrecera la posibilidad de realizar tareas especificas con
archivos, es decir, abrirlo, copiarlo, borrarlo, moverlo, obtener informacién, etc.

Boton central/rueda: Es un dispositivo auxiliar utilizado por muchas aplicaciones
para determinadas tareas especificas que, ademas suelen ser configurables por el
usuario. En los sistemas GNU/Linux cuando el ratén no dispone de botdn central
suele estar emulado por la pulsacién simultdanea del izquierdo y el derecho. Por
ejemplo, es normal utilizar la rueda central en los navegadores web para
desplazarse por el contenido de una pagina que ocupe un tamafo mayor que la
pantalla.

Otra de las operaciones tipicas del ratdén es lo que podemos denominar "arrastrar y
soltar". Consiste en efectuar y mantener una pulsacién con el botén izquierdo,
desplazar el puntero por la pantalla y soltar el boton. En el escritorio cuando
seleccionamos un icono y lo arrastramos hasta otro lugar provocaremos que el icono
cambie de sitio. En el Navegador de archivos, si seleccionamos un fichero y lo
arrastramos hasta una carpeta, lo movemos a esa carpeta desde su ubicacion
actual.
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El escritorio es la primera pantalla que vemos una vez se ha iniciado Ubuntu y la
gue permanece siempre de fondo. Nos servird como punto de partida para casi
todas nuestras acciones.

Hagamos un repaso por los elementos que integran el escritorio:

Paneles: Son las barras grises situadas en la parte superior o inferior de la
pantalla. Nos permiten con un solo clic del ratén acceder a pequeias utilidades (por
ejemplo el control de volumen).

Fondo de escritorio: Es el espacio comprendido entre los dos paneles, es la zona
mas amplia de la pantalla y estd decorado en tonos marrones. Inicialmente esta
vacio y podemos situar aqui lanzadores (accesos directos) a documentos o a
nuestras aplicaciones favoritas.

Unity: Es la barra vertical de la izquierda del escritorio, que nos permite acceder a
todas la aplicaciones, documentos y carpetas del sistema, asi como a la
configuracién de todos los elementos que vemos en Ubuntu.

Dock: Desde hace un tiempo es normal el uso de un dock, para acceder a las
aplicaciones. Este Dock no esta instalado por defecto, aunque se recomienda su uso
(Dock de la Imagen "Cairo Dock")
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El Lanzador es uno de los componentes principales del nuevo escritorio Unity.
Cuando abra una sesion por primera vez en su escritorio, le aparecera’en la parte
izquierda de la pantalla. El Lanzador le proporciona un acceso rapido a
aplicaciones, areas de trabajo de Unity y localizadores, asi como a la
papelera.

Si una aplicaciéon que desee usar se encuentra presente en el Lanzador,
puede pulsar sobre el icono de esa aplicacién y ésta se iniciard, lista para
Su uso.

SRR La barra de busqueda es una
barra de busqueda global, lo
que significa que puede
usarla para buscar
aplicaciones y archivos. Para
usar la barra de busqueda
global, abra el Tablero vy
=8l cmpiece a escribi. A medida
que vaya introduciendo texto
irdn apareciendo los nombres
e iconos de las aplicaciones y
los archivos pertinentes.

Los resultados de
aplicaciones relevantes apareceran en una fila, y los resultados de archivos
relevantes apareceran en una segunda fila. Si no hay ninguna aplicacion que se
ajuste a su criterio de busqueda, sélo se mostrara la lista de resultados de archivos.
Igualmente, si no hay ningln archivo que se ajuste a su busqueda, sélo se mostrara
la lista de aplicaciones.

Filtrar resultados v

Adicionalmente contamos con la Guia del Escritorio de Ubuntu, buscando la palabra
"Ayuda" en el tablero de busqueda de Ubuntu

@™ @ Guia del escritorio de Ubuntu

[l a -

-
@ Guia del escritorio de Ubuntu
P Bienvenido/a a Ubuntu 11.10

Use el Lanzador para iniciar aplicaciones

Busque aplicaciones, archivos y mudsica con el Tablero

Ventanasy areas de trabajo

Gestionar aplicaciones y configuraciones con los mends indicadores
Resumen del escritorio

OuEdeEoEN @

Redes, web, correo y chat Sonido, video e imagenes Busqueda de archivos y carpetas
Inalambrica, cableada, problemas de Camaras digitales, iPods, editar fotos, Buscando, eliminar archivos, copias de
conexion, navegacion web, cuentas de reproducir videos... seguridad, unidas removibles...

correc-e, mensajeria instantanea...

Afadir y eliminar software Usuario y configuracién del sistema Hardware y controladores
Instalar, desinstalar, repositorios de Teclado, ratén, pantalla, idiomas, cuentas  Problemas de Hardware, impresoras,
software, Personal Package Archives... de usuario... configuracién de energia, gestién de color,

Bluetooth, discos...

Acceso universal Trucos y consejos Obtener mas ayuda
Vista, oido, movilidad, Braille... Caracteres especiales, atajos del boton Consejos para usar esta guia, ayude a
central.. mejorar esta guia...

Cerrar la sesién, apagar o cambiar de
usuario

Aprenda cémo salir de su cuenta de
usuario, cerrando la sesion, cambiando de
usuario, etc.
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La posibilidad de comunicarse con el sistema a través de ventanas es una de las
mas importantes conquistas de la informatica. Gracias a ello el ordenador se ha
acercado al gran publico.

Todas las aplicaciones disefiadas para funcionar en un entorno grafico se ejecutan
en una ventana y éstas tienen las mismas partes comunes.

Partes de una Venta:

Archivo Editar Ver Ir Marcadores Ayuda

Carpeta personal

+ [P carpeta personal Q, Buscar

(&l Ubuntu One
= Delfin i .j E ﬂﬂ
= smb e .
Descargas Documentos Escritorio Imagenes
Equipo
= Carpeta personal i j 1
K Escritorio - -
Linux y Software Musica Plantillas Pilblico
¥l Documentos Libre
[ Descargas
e ¥ el il
i Imagenes Ubuntu One Videos VirtualBox VirtualBox VMs
IH videos
~_ Sistema de archivos —
wdl -
|Red Webs Ejemplos Nuevo documento
) 1.2012_02_23_09_
= Examinar la red 32_48.0.5vg

Cerrar, minimizar, maximizar

44— Panel Lateral

Barra de menus. Situada en el Panel. Nos permite manipular la ventana de
diversos modos.

Barra de titulo. Espacio con informacion sobre el contenido de la ventana.
Minimizar. Suele estar representado con un guién y nos permite ocultar la ventana.
Maximizar. Pulsando este botén hacemos que la ventana ocupe todo el escritorio.
Cerrar. Simbolizado con una cruz, cierra la ventana y cualquier aplicaciéon que se
estuviera ejecutando en su interior.

Panel Lateral. En la parte izquierda de la ventana, no da acceso directo a las principales
carpetas de usuario, al Sistema de Archivos, y a Ubunto One. Se pueden agregar nuevos
accesos a carpetas de red u otras que creamos conveniente.

Barra de estado. Aparece en la parte inferior de la ventana al hacer clic sobre un
archivo o carpeta para proporcionarnos informacion.

Redimensionar
Es muy frecuente que necesitemos cambiar el tamafio de una ventana. En unos
casos para visualizar algun elemento situado detrds de ella, en otros para situar dos



ventanas sobre el escritorio y "arrastrar" elementos desde una hasta la otra, o por cualquier
otra razon.

Podemos realizar esta operacién desde el menu, eligiendo la opcion "Redimensionar"
y sefialando con el ratdn las nuevas dimensiones de la ventana, sin embargo, suele
ser mas habitual usar la region sensible situada en la parte inferior derecha.
Pulsando con el ratéon y arrastrando el cursor sobre el escritorio, sin soltar la
pulsacién, podemos establecer las dimensiones deseadas para la ventana de una
forma mas rapida y sencilla.

Mostrar y ocultar

Las ventanas son elementos disefiados para trabajar comodamente con varias
aplicaciones en el mismo escritorio sin ocasionar un caos de informacion, por lo
tanto, una de sus caracteristicas esenciales es la posibilidad de mostrarlas y
ocultarlas a voluntad.

Para que una ventana desaparezca de la zona visible del escritorio sin finalizar la
aplicacion que pudiera estar ejecutandose en su interior, podemos acceder al menu
y elegir la opcion Minimizar , o bien, pulsar sobre el boton Minimizar situado en la
parte superior derecha de la ventana identificado con un guién. Esta accidon provoca
que la ventana deje de ocupar el escritorio y quede latente en lista de ventanas del
panel inferior. Para restaurarla bastara con pulsar con el botdn izquierdo del ratén
sobre el rectangulo que la representa.

Mover

Esta opcidn nos permite situar la ventana en cualquier lugar del escritorio. Para ello
pulsamos en el mend y seleccionamos la opcion "Mover". A continuacién
arrastramos el puntero hacia el lugar donde queremos colocar la ventana y hacemos
clic con el botdn izquierdo para fijarla en la zona elegida.

También podemos realizar esta operacion directamente pulsando sobre la barra de
titulo vy, sin soltar la pulsacidn,arrastrarla hasta el lugar deseado en el escritorio.

Las ventanas y el area de trabajo
Las ventanas interactlan con las areas de trabajo de diversos modos. Desde el
menu de la ventana podemos seleccionar:

- Siempre en el area de trabajo visible. Esta opcién hace que la ventana aparezca
maximizada en cualquiera de las areas de trabajo. Para volver a fijarla a un area
seleccione solo en este area de trabajo.

- Mover a otro area de trabajo. Esta opcidon nos permite cambiar el area de trabajo
donde se esta ejecutando una ventana.

Lanzadores o accesos directos:
En el nuevo escritorio Unity de Ubuntu, los lanzadores de aplicaciones se crean en el
panel de Unity (o en el Dock si se dispone de él)

Para ello lance una aplicacion desde el tablero de Unity, y espere que se muestre en
Unity, para hacer "clic derecho" sobre el icono y marcar "Mantener en el Lanzador"
para que se quede alojado en Unity.
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Unity, tambien
se muestran en

3 w: | Todos
W Usados conmaés frecuencia Ver ="

% ‘ Accesibilidad Accesorios . . .
— : primera posicion
Ciencia e ingeni. Desarrollador
irefox Reproductor de peliculas  Administrador de Centro de software de Ubuntu One Visor de documentos . -
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Editor de video Pitivi LibreOffice Writer GLX-Dor ! Libreoffice Impress  Openshat Video Editor Editor de textos _— e m a s recu e n Cla "
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Tipografias 4
= Ademas muestra
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categorias.
Acceso universal Administrador de Analizador de uso de Apagar Apariencia Aplicaciones al inicio

Opciones CompizConfig disco
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El escritorio de Ubuntu es muy personalizable. Es evidente que no se trata de una
tarea critica del sistema, sin embargo también es deseable poder adaptar el aspecto
y comportamiento del espacio de trabajo a nuestros gustos y preferencias estéticas.

Fondo de escritorio

Es el cambio mas vistoso y también el mas facil de hacer. Se puede modificar el fondo del
escritorio con un color plano o una foto. En Internet puede encontrar muchos fondos (wallpapers
0 backgrounds) o bien pude usar los suyos. Una vez tengamos la imagen guardada los pasos a
dar son:

1. Haga clic con el boton derecho del raton en cualquier lugar vacio del escritorio.

2. Seleccione "Cambiar el fondo del escritorio".

3. Elija la imagen de la lista o bien pulse el boton sobre la lista de imagenes para obtener la
carpeta de imagenes. Si lo que desea es que el fondo tenga unicamente un color plano
seleccione "Colores y Degradados”

Una vez tenemos la imagen de escritorio podemos afinar mas con la opciones de Estilo:
Centrado: Coloca la imagen en el centro de la pantalla. Si no es del tamafo del adecuado no
cubrira todo el fondo.

Rellenar la pantalla: Distorsiona la imagen para ocupar toda la pantalla.

Escalado: estira la imagen hasta los bordes verticales u horizontales de la pantalla pero sin
distorsionarla.

Mosaico: Repite la imagen tantas veces como sea necesario hasta cubrir toda la pantalla.
Colores del escritorio. Modifica las tonalidades del fondo que no quedan cubiertas por el tapiz.

Todos los cambios que hacemos sobre el fondo de escritorio tienen efecto inmediato lo que va
muy bien para ir probando sin perder el tiempo.



Aplicar un tema

Cuando instalamos Ubuntu o lo ejecutamos desde el CD éste mostrara un aspecto
determinado por la decoracidn de las ventanas, los botones y los iconos. A este
conjunto de elementos graficos lo llamamos "Tema".

Modificar el tema del escritorio es sencillo:

Apariencia Desde la misma pantalla donde hemos
e elegido un fondo de escritorio en la
parte inferior nos encontramos con el
"Selector de Temas", Ubuntu trae
algunos temas instalados por defecto,
ademas es posible instalar mas a
nuestro gusto. Solo hay que desplegar
el selector y elegir el tema que mas nos
guste.

Fondo

Fondos de escritorio v | ubuntuwallpaper.jpg 1920 x 1200
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4
|

SELECCION DE IDIOMA

Ubuntu fiel a sus compromisos incluye traducciones de documentacién y de las
aplicaciones incluidas para varios idiomas. Si usted hizo la instalacion en espafiol
probablemente no tenga que hacer nada. AUn asi es posible que algunas
aplicaciones no aparezcan traducidas. Resolver esta situacion es sencillo:

. cribir r i r r ity, recera un ic

1. Al escribir la palabra "Sistema" sobre el Tablero de Unity, nos aparecera un icono
con el nombre "Configuracion del Sistema". Haciendo clic
sobre el aparece la pantalla de configuracién del sistema.

Eii Aplicaciones

2. Una vez en la pantalla de "Configuracion del Sistema",
hacemos clic en "Soporte de Idiomas".

Comprobacién del Configuracién del
sistema sistema

Configuracion del sistema

Personal
~ ; . 1 T
@ -y o C u
Apariencia Cuentas en Distribucién Pantalla Soporte de Ubuntu One
linea delteclado idiomas
Hardware
0 B = & = N
Bluetooth Color Controladores Energia Impresion Monitores
adicionales
I 0| (@ @ 2 i
Ratény Red Sonido Soportes Tableta Teclado
touchpad extraibles grafica
Wacom
Sistema
Acceso Cuentas de Fechay hora Informacién Origenes del Respaldo
universal usuario del sistema software
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Soporte de idiomas

Idiomas | Formatos regionales

Idioma para mends y ventanas:
Espaniol; Castellano (Espana)

English

Arrastre idiomas para ponerlos en orden de preferencia.
Los cambios tendran efecto la préxima vez que inicie una sesién.

Aplicar a todo el sistema

Use el mismo idioma para el arranque v la pantalla de inicio de sesién.

Los cambios surtiran efecto después de reiniciar el sistema.

Instalar y eliminar idiomas...

Sistema de método de entrada de teclado: | ninguno ¥

I@Ayuda |

| ¥ cerrar |

3. En la pantalla de soporte de idiomas,
hacemos clic en "Aplicar a todo el
sistemas", tras lo que nos pedira la clave
de usuario, y automaticamente se
descargaran e instalaran todas las
librerias disponibles en nuetro idioma
para las aplicaciones que tengamos
instaladas.
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La aplicacién que nos permite organizar nuestros archivos, lo que a veces se llama
Administrador o Navegador de Archivos, es Nautilus. El primer icono que aparece
en Unity es la Carpeta personal o el administrador de archivos.

En la imagen hemos marcado las partes mas importantes de la aplicacién:

a Archivo Editar Ver Ir Marcadores Ayuda k4 1_ Panel de V|sua||zaC|én_ ES |a
Carpeta personal zona central y mas grande de
Dispositivos + [ carpeta personal FEscritorio ¢ Q, Buscar la ap“caCién en la que se listan

—:ga'gf’o“’s los contenidos de la carpeta.

= wd B = 2. Panel lateral. Muestra una
o Descargas Documentos Escritorio . .

Rl i ubuncuone lista de accesos directos a los
'é' |_Equipo il o - lugares basicos del sistema,
= Er—— e Musica Eremmine mas los que hayamos afiadido
5 Documentos con marcadores. Para mostrar
= i Descargas uj .-3 i o ocultar el panel podemos:
H il Mdsica Plantillas Publico Ubuntu One : ,

=i e Hacer clic en el boton X en el
" @ videos .ﬁ .& angulo superior izquierdo.
= ;;Td Midens Hempies e En el menu Ver marcar o
= s desmarcar la opcién Panel
p & Examinarla ... 1 lateral.
7 3 e Pulsar la tecla F9 que oculta
% 2 0 muestra el panel

cada nivel de profundidad en el arbol de directorios. Toma como punto de partida
nuestra carpeta personal ofreciendo la posibilidad de ascender hasta la raiz con la
flecha de la izquierda. Esta barra nos permite visualizar los elementos de la carpeta
como iconos o como lista, incrementando o disminuyendo su tamafio con el botdn
de zoom.

4. Menu de Nautilus, que se muestra en el panel del escritorio, cuenta con un menu
principal, similar al de otras aplicaciones que se ejecutan en un entorno de
ventanas, cuyas opciones son suficientemente descriptivas para cualquier usuario
aun cuando carezca de experiencia previa.

Acceder a dispositivos removibles

En nuestro trabajo diario con el ordenador necesitaremos con frecuencia acceder a
un Cdrom, una memoriaflash o una camara digital. El procedimiento para ver y en
su caso escribir en este tipo de medios es sencillo.

Cd-Rom. Introducimos el medio en la unidad lectora. éste sera reconocido por el
sistema, aparecera su icono correspondiente en el escritorio y se abrird una ventana
de Nautilus mostrando sus contenidos. En todo caso siempre podemos acceder
haciendo doble clic o en el icono del escritorio. Alternativamente vamos al panel
lateral del administrador de archivos.

A fin de evitar la pérdida de datos antes de retirar el disquete es necesario
desmontarlo, para ello pulsamos con el botén derecho sobre el icono del escritorio y
seleccionamos Desmontar el volumen.
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Reproductores musicales y Camaras fotograficas. Conectamos el dispositivo al
puerto. Al encenderlo aparece un mensaje comunicandonos que ha sido
correctamente detectado y a continuacidon se abre una aplicacién de musica o
fotografia invitdndonos a importar los archivos al ordenador. Mas adelante veremos
un poco mas detalladamente como trabajar con un camara fotografica digital.

Hay fotos en la cdmara. éDesea afiadir estas fotos a su &lbum?

i_ Se ha detectado una cdmara.

[]iHacer siempre esta accign

[ lgnorar ] i Importar fotos ]

ey v ey e e P

Haciendo clic con la tecla derecha del ratén en el icono de un archivo o carpeta nos
aparece su menu contextual. Al final de éste encontramos la opcion Propiedades,
gue nos permite obtener informaciéon sobre el elemento seleccionado y realizar
tareas administrativas sobre él.

Las opciones disponibles bajo las pestafias de Propiedades dependeran del tipo de
elemento y de los permisos que tengamos sobre él, algunas opciones estaran en gris
indicando con ello que no las podemos modificar. Veamos qué hay bajo cada una de
las pestafias.

Propiedades de camara.png

Basico Permisos Abrir con Imagen

Nombre:  [EIRENEE

Tipo: imagen PNG (image/png)
Tamaino: 17,7 KiB (17711 bytes)
Lugar: /home/joserodriguez/Do...
Volumen: desconocido

Accedido:  lun 20 feb 2012 14:25:47 CET
Modificado: lun 20 feb 2012 14:25:46 CET

. @-Ayuda . | dcerrar |

Basico. Nos ofrece informacion acerca del tipo de archivo, tamafo, ubicacion, etc.
Ademas podemos renombrar el elemento.
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Propiedades de camara.png

Basico | Permisos | Abrir con | Imagen

Propietario:

Acceso: Lectura y escritura v

Grupo: joserodriguez | v

Acceso: Lectura y escritura v

Otros

Acceso: Solo lectura v

Ejecucion: | Permitir ejecutar el archivo como un programa
Contexto SELinux: desconocido

Ultima modificacién: desconocido

| @ayuda | | cerrar |

Permisos. Se trata de una informacidon bastante técnica y que no necesitaremos
cambiar a menos que queramos compartir con otros usuarios locales o de la red.

Propiedades de camara.png

Basico Permisos |Abrir con| Imagen
Seleccione una aplicacién para abrir camara.pngy otros archivos del tipo «imagen PNG»

Aplicacion predeterminada
Aplicaciones recomendadas
shotwell Viewer
& Editor de imagenes GIMP

& Navegador web Firefox

Mostrar otras aplicaciones

Restablecer Anadir Establecer como predeterminada

| @-Ayuda | | ¥cerrar |

Abrir con. Aparece Unicamente en el caso de los archivos. Nos muestra una lista de
las aplicaciones capaces de abrir ese tipo de archivo. Una de ellas estard marcada,
significando que es la aplicacion asociada por defecto. Si queremos afadir mas
aplicaciones pulsamos el botdon Anadir.
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Propiedades de camara.png

Basico Permisos Abrircon Imagen

Tipo de imagen: png (El formato de imagen PNG)
Anchura: 512 pixeles
Altura: 176 pixeles

| @Ayuda | | cerrar |

Propiedades de cap01.pdf

Basico Permisos Abrir con Documento

Titulo: INingung

Ubicacion: file:///home/joserodriguez/Documentos/Manual%20Ubuntyy/...
Asunto: Ninguno

Autor: Ninguno

Palabras clave: Ninguno

Productor: OpenOffice.org 2.0

Creador: Writer

Creado: vie 22 sep 2006 09:00:23 CEST
Modificado: jue 01 ene 1970 00:59:59 CET
Formato: PDF-1.4

Numero de paginas: 13

Optimizado: No

Seguridad: No

Tamafio del papel: A4, vertical (210 x 297 mm)

| @~yuda | | ¥cerrar |

Dependiendo del tipo de archivo podemos encontrar otras dos pestafias Imagen o
Documento que nos dara informacion sobre el tipo, tamano, fecha de creacion,
autor, etc.
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Seleccionar archivos o carpetas

Para seleccionar un elemento cualquiera de los listados en la ventana principal de
Nautilus basta con pulsar sobre él una vez con el botdn izquierdo del ratén, el
elemento seleccionado se vera con un color resaltado y se nos mostrara informacion
sobre él en la barra de estado.

A veces es necesario realizar una seleccién de multiples archivos. Podemos hacerlo
de dos formas segun lo que queramos conseguir:

e Si queremos seleccionar multiples ficheros o carpetas consecutivos bastard con
hacer clic sobre el primer elemento, pulsar la tecla Mayulsculas y sin soltarla hacer
clic en el Ultimo elemento de la lista que queremos seleccionar.

e Si queremos seleccionar elementos uno a uno no consecutivos bastara con hacer
clic sobre cada uno de ellos manteniendo pulsada la tecla de Control. Para quitar
elementos de la seleccidn basta con repetir el procedimiento.

!oplar, mover, e||m|nar Y enlazar

Una de las tareas basicas para mantener bien organizada su informacion es crear
carpetas. Se pueden crear tanto en el escritorio como dentro de su Carpeta
personal. Un buen consejo es ubicar en el escritorio Unicamente aquellas carpetas
que vamos a utilizar muy a menudo. El resto es mejor colocarlas en la Carpeta
personal, para mantener el escritorio limpio.

Otro buen consejo es organizar nuestra carpetas por conceptos (familia, viajes,
filosofia primero, ética, lengua segundo, etc.) en vez de por tipos de archivo (fotos,
hojas de calculo, videos, etc.) Dentro de cada una vamos creando subcarpetas
utilizando el mismo criterio.

Una vez tenemos esta estructura bdasica vamos guardando nuevos archivos o
moviendo los que tengamos en otras carpetas.

Para crear una nueva carpeta basta con situarse en el lugar donde la queramos
ubicar y seleccionar "Archivo" -> "Crear una carpeta" del menu principal de
Nautilus. Alternativamente podemos pulsar con el botdn derecho del ratéon en un
lugar vacio de la ventana principal y seleccionar "Crear una Carpeta" en el menu
contextual.

Para copiar archivos o carpetas debemos situarnos en el directorio origen y
seleccionar los archivos o carpetas que deseamos copiar. En el menu Editar elegimos
la opcién Copiar, a continuacién nos dirigimos al directorio destino y elegimos Pegar.
De esta forma se creard una copia de los ficheros conservando los originales en el
lugar en que estuvieran.

Para mover archivos o carpetas seguiremos el mismo procedimiento pero eligiendo
esta vez la opcién Cortar, de esta manera cambiaremos de lugar los ficheros, es
decir, no se conservaran copias en su lugar original.

Si quiere borrar ficheros o carpetas seleccidonelos y a continuacién en el menu Editar
elija la opcion Mover a la papelera. Todas estas operaciones puede hacerse también
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activando el menu contextual con el boton derecho del raton.

También podemos usar el procedimiento de arrastrar y soltar entre dos ventanas
abiertas de Nautilus, una mostrando el directorio origen y la otra el destino, o bien
con una sola ventana eligiendo en el panel lateral la vista arbol, para una mayor
comodidad. Si tomamos uno o varios elementos previamente seleccionados y los
arrastramos hasta la carpeta destino:

Movemos el elemento, es decir, lo cambiamos de lugar.

Copiamos el elemento si al tiempo de arrastrarlo mantenemos pulsada la tecla
Control, es decir, el elemento permanecera en su carpeta de origen y creamos una
copia completa en la carpeta destino.

Finalmente puede crear un enlace a cualquier elemento seleccionado activando el
menu contextual con el botén derecho del ratdén y eligiendo Crear un enlace, se
creara un fichero con el nombre del original precedido de Enlace hacia...

uardar 'y recuperar arcniv

Una de las mayores ventajas de usar herramientas informaticas es la facilidad que
ofrecen en cuanto a archivar, organizar y recuperar la informacion. Para ello, es
conveniente adquirir una cierta soltura a la hora de recorrer el arbol de directorios y
localizar rapidamente donde guardar un trabajo para, posteriormente editarlo de
nuevo en caso necesario.

Nautilus nos permite una gestién agil de nuestros ficheros. Podemos moverlos,
copiarlos o eliminarlos facilmente. Sin embargo todas estas operaciones con
Nautilus se efectian sobre ficheros ya creados y guardados en nuestro disco duro.
El objetivo de este apartado es aprender a recuperar un fichero para continuar con
su edicion y archivar un trabajo directamente desde el programa que estemos
utilizando para su confeccion.

La mayoria de las aplicaciones integradas en el entorno grafico de Ubuntu utilizan
una ventana comun para permitir guardar o recuperar un archivo desde alguna
carpeta de nuestra estructura de directorios.

Cuando desde cualquier aplicacion ejecutamos la accidn de abrir nos aparece la
ventana de didlogo "Abrir Archivos".

!l sistema !e lcheros

Todo lo dicho anteriormente es suficiente para aprender a organizar su informacién
ordenadamente. Pero si es curioso o curiosa y desea conocer el sistema de ficheros
GNU/Linux con mayor profundidad debe leer este apartado.

En GNU/Linux todo son ficheros, esto es, cualquier elemento presente en el sistema
es tratado como un fichero desde nuestros archivos personales hasta los dispositivos
hardware como la impresora, el ratén, los dispositivos de almacenamiento, etc.
Estos ficheros estan organizados en lo que se conoce como un Sistema de ficheros.
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Aunque GNU/Linux es capaz de trabajar con distintos tipos (incluyendo FAT y NTFS)
sus sistemas de ficheros nativos son ext3 o ext4 (Ubuntu se instala sobre ext4).

Si desde Nautilus pulsamos en el panel lateral el acceso al sistema de archivos
veremos el arbol completo de directorios. En la barra de titulo de la ventana
veremos el simbolo / indicando que estamos en la raiz del arbol. En GNU/Linux esta
es la Unica raiz, no existen letras de unidad para diferentes dispositivos como si
ocurre en otros sistemas. Todo cdrom, disquete, memoria usb, etc, cuelga de aqui.

Dispositivos

« m home [P Carpetapersonal @ Escritorio » € =» Q Buscar

Ll wiNDOWS

Raarcadons bin boot cdrom dev
[l Ubuntu One
Equipo i i i i
s Carpeta personal etc home lib lib32
K& Escritorio
I Documentos ' i i i i
£l Descargas libe4 lost+found media mnt
il MUsica
@ Imagenes i i i i
8 videos opt proc root run
7 e pagEs R
& Papelera i i i i
Red sbin selinux srv sys
[ Examinar la red
wl el et Lan
tmp usr var initrd.img
=] A s ]
initrd.img.old vmlinuz vmlinuz.old
«home» seleccionado (contiene 1 elemento)

Esta estructura se encuentra fuertemente jerarquizada para permitir una mayor
familiaridad con el sistema para los usuarios, pero sobre todo, para que los
programadores puedan ubicar los ficheros de las aplicaciones sin preocuparse de la
distribucién en la que funcionara finalmente su programa. Las directrices para esta
estructura siguen la especificaciéon publica FHS (Filesystem Hierarchy Standard) y
sirven de referencia para todos los desarrolladores. Por lo tanto, la mayoria de los
directorios Ubuntu se encuentran siempre en el mismo lugar en cualquier otra
distribucion GNU/Linux.

No detallaremos el contenido de todos ellos, pero si mencionaremos algunos para
tratar de que comprenda la légica del sistema.

/bin, contiene los ejecutables (binarios) esenciales para el sistema. Si observamos
su contenido encontraremos los comandos mas basicos.

/boot, aqui estan los archivos usados por el sistema durante el arranque, incluida
la imagen del nucleo.

/dev, almacena los controladores (device drivers o device files) para el acceso a los
dispositivos fisicos del disco, como el ratdn, las tarjetas, el escaner, etc.

/var, suele contener informacion variable, tanto generada por el propio sistema
como por los usuarios.

Contiene algunos subdirectorios interesantes:

/var/lock, alberga los ficheros de bloqueo para indicar al sistema que un
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determinado dispositivo es inaccesible cuando estd siendo usado por alguna
aplicacion.

/var/log, es la bitacora del sistema, puesto que aqui se almacenan los registros
detallados de toda la actividad desarrollada en el transcurso de una sesion de
trabajo.

/var/spool, contiene informacién preparada para ser transferida, por ejemplo, los
trabajos de impresidon o los mensajes de correo.

/lib, contiene las librerias usadas por diferentes aplicaciones, evitando que cada
programa incluya las suyas propias con la consiguiente redundancia de ficheros.

/etc, es el directorio destinado para almacenar todos los archivos de configuracién
del sistema.

/home, contiene el arbol de directorios propio de cada usuario del sistema.
Encontraremos un subdirectorio para cada usuario, lo que en el entorno grafico se
llama Carpeta personal. Es una buena costumbre situar este directorio en una
particion independiente para salvaguardar los datos en caso de catastrofe o para
reinstalar completamente un sistema distinto respetando el trabajo anterior.

/sbin, aloja comandos esenciales de administracion del sistema, normalmente
reservados al administrador.

/usr, donde se almacenan las aplicaciones y recursos disponibles para todos los
usuarios del sistema.

Destacaremos:

/usr/bin, contiene la mayoria de programas y comandos a disposiciéon de los
usuarios.

/usr/share, suele contener datos compartidos independientes de la maquina, como
la documentacién de los programas o colecciones de imagenes para el escritorio.

/tmp, es un directorio temporal usado generalmente por las aplicaciones para
almacenar algunos ficheros en tiempo de ejecucién.

/media Cuando montamos un cdrom, una memoria usb o un disquete se crea aqui
automaticamente un subdirectorio

/media/cdromO para la primera unidad de cdrom

/media/usbdisk para la memoria usb

19



!ermlsos soEre arc"wos Y carpe!as

Ubuntu es un sistema multiusuario. Esto quiere decir que estd pensado para ser
utilizado por muchas personas, incluso trabajando simultaneamente, garantizando la
confidencialidad de la informacion y la estabilidad del sistema. Uno de los
mecanismos mas importantes para conseguir este objetivo es el referente a los
niveles de acceso de los usuarios a la informacion del sistema.

Cada usuario esta identificado por un nombre y una contrasefa. Los usuarios tienen
siempre privilegios limitados y Unicamente son soberanos en su carpeta personal.

Para simplificar la gestion del sistema se pueden crear grupos de usuarios, a fin de
gue sea mas facil la asignacion de permisos y la posibilidad de compartir un
determinado recurso. Los grupos de usuarios se identifican con un nombre. Un
usuario puede pertenecer a mas de un grupo y al menos pertenece al grupo que
lleva su nombre. Con un ejemplo se vera mas claro: cuando el administrador crea
un usuario de nombre luis, se crea al mismo tiempo un grupo cuyo nombre es
también luis y que tiene como Unico miembro al usuario luis.

Para garantizar la estabilidad y confidencialidad, el sistema establece sobre cada
fichero o carpeta tres tipos de permisos de acceso: lectura (r), escritura (w) y
ejecucion (x).

Por otra parte cada archivo o carpeta pertenece a alguien, es decir, tiene un
propietario que suele ser el que lo cred. El sistema establece permisos para el
Propledades de camara.png propietario, para uno de los grupos
existentes, y para el resto de
e ; usuarios que no son el propietario.
e P T = Con un ejemplo lo vera mas claro.
Observe la imagen:
El propietario es joserodriguez, y el
grupo para el que se asignan los

Basico |Permisos | Abrir con Imagen

Grupo: joserodriguez | v

Acceso: Lectura y escritura x>

e permisos es joserodriguez. Vemos
heceser Spplectua z entonces que el propietario tiene
Ejecucién: Permitir ejecutar el archivo como un programa permiSOS de /eCtura )4 escritura,’ e,
Contexto SELinux:  desconocido grupo y el resto de usuarios solo
memadiNesciS Heestaniodi tiene permiso de lectura.

Ahora que comprende cOomo estan
asignados los permisos veamos qué
significan:

@ryuda | ¥cerrar e lectura (r): Quien tiene este
permiso sobre un archivo puede

leerlo pero no modificarlo ni borrarlo. Si se trata de una carpeta podra listar su

contenido pero no podra ver las caracteristicas de los archivos o carpetas que

contenga, como tampoco podra borrarla o crear subcarpetas.

e Escritura (w): Quien tiene este permiso puede modificar o incluso borrar el

archivo. Si se trata de una carpeta podra eliminarla o crear nuevas subcarpetas

dentro de ella.

e Ejecucidon (x): Si se trata de un fichero binario quien posea este permiso podra
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ejecutarlo. Si se trata de una carpeta podra explorar su contenido y acceder
también a las caracteristicas de los archivos o carpetas que contenga.

Alguna o todas estas lineas pueden aparecer en gris indicando que usted no tiene
privilegios suficientes para cambiar los permisos correspondientes.

Aunque esta manera de asignar niveles de acceso a los recursos le pueda parecer
muy elemental, no la infravalore, resulta que tras su sencillez esconde una
tremenda potencia y eficacia sobre la que descansa Otoda la seguridad y estabilidad
del sistema.

!l usuario a!mmls!ra!or

En GNU/Linux las tareas de administracién son desempefiadas por el usuario root
(en espaiol, raiz). Los usuarios normales, por razones de seguridad, no tienen este
tipo de acceso. Sin embargo, Ubuntu no incluye el usuario root. En su lugar, se
concede el acceso administrativo a cada usuario individual. La primera cuenta de
usuario que usted haya creado en su sistema durante la instalacién tendra, de forma
predeterminada, privilegios de administracién. El resto tiene esta opcién
desactivada, aunque activarla essencillo.

Cuando ejecute una aplicacién que requiera privilegios de administrador, se le pedira
gue escriba su contrasefia de usuario. El sistema la recordara durante 15 minutos.
Esta caracteristica fue disefiada para permitir a los usuarios realizar varias tareas
administrativas sin tener que introducir la contraseifa cada vez. Después volvera a
ser un usuario corriente. Se previene asi que aplicaciones maliciosas dafien el
sistema o estropeemos algo accidentalmente.

Tenga cuidado al realizar tareas administrativas y lea con detenimiento los mensajes
de las ventanas informativas sin dejarse llevar por la inercia. iPuede dafar su
sistema seriamente!

La Terminal

Una Terminal es algo similar al Simbolo del sistema de WindowsXP, o el antigiio MS-
DOS

A la terminal también se la llama frecuentemente "Linea de (')rdenes", "Linea de
Comandos" o "Shell".

Trabajar en la linea de comandos no es una tarea tan tediosa como se pudiera
pensar. No se necesitan conocimientos especiales para saber cémo usar la linea de
comandos: al fin y al cabo, es un programa como cualquier otro.

En otro tiempo ésta era la Unica forma en la que el usuario interactuaba con el
equipo. Actualmente GNU/Linux cuenta con herramientas graficas para la gran
mayoria de los programas, sin embargo en ciertas ocasiones no son suficientes. Si el
entorno grafico falla o desea realizar un ajuste de configuracién avanzado la
Terminal le puede resultar muy Gtil. Los usuarios avezados de GNU/Linux
encuentran a menudo mas comodo y rapido trabajar en linea de comandos que
utilizar las correspondientes herramientas graficas.
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MO joserodriguez@joserodriguez: ~

joserodriguez@joserodriguez:~5% I

Este es el método normal para acceder a una linea de comandos. Sin embargo a
veces es util pasar a una consola real. Para ello:

1. Use la combinacion de teclas Ctrl+Alt+F1 para pasar a la primera consola,
aunque se aconseja hacer clic desde el icono de Unity
2. Para regresar al modo Escritorio, use el siguiente atajo de teclado: Ctrl+Alt+F7.

Si tecleamos nuestro nombre de usuario y nuestra contrasefa el sistema nos
reconocera como usuarios validos y nos dara acceso a los recursos conforme a los
privilegios que tengamos asignados, proporcionandonos un intérprete de comandos,
también conocido como "Shell".

La "Shell" es un programa que nos permite comunicarnos con el sistema operativo
traduciendo las o6rdenes introducidas por el usuario a un lenguaje comprensible para
la computadora. La "Shell' nos permitird entonces interactuar con el sistema
operativo.

Una vez que hemos ingresado en el sistema, se nos ofrece el "Prompt" del
intérprete de comandos para indicarnos que se encuentra preparado para recibir
ordenes: << joserodriguez@joserodriguez:~$ >>

Este "Prompt" es también personalizable. Por defecto viene configurado para
mostrar el nombre del usuario registrado , el nombre de la maquina , el directorio
en el que estamos situados (el simbolo ~ representa el directorio personal de
trabajo, en este caso /home/joserodriguez/) y el caracter $ indica que se trata de un
usuario normal del sistema. Si el usuario registrado fuera el "Root" el simbolo seria
#, por eso cuando en cualquier manual le digan que teclee una orden tal como
#adduser, significa que esa orden Unicamente puede ejecutarse como "Root".

No vamos a hacer una descripcion pormenorizada de los comandos disponibles en
GNU/Linux, sino unicamente aquellos que le seran utiles para mantener su sistema
en forma.

e Ver directorios: La orden Is (LiSta) muestra los archivos en colores diferentes con

el texto formateado.
e Crear directorios: mkdir (nombre del directorio) La orden mkdir (del inglés
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MaKeDIRectory) creara un directorio y lo bautizard con el nombre introducido a
continuacion.

e Cambiar de directorio: cd (/directorio/ubicacién) La orden «cd
(CambiarDirectorio/ChangeDirectory) hard que Ud. pase del directorio actual a
cualquier otro directorio que especifique.

e La orden cp (CoPiar) copiara los archivos que Ud. especifique. La orden, seguida
del modificador “r” cp -r copiara cualquier directorio que Ud. especifique.

e Eliminar archivos/directorios: rm (nombre de archivo o directorio) La orden rm
(ReMove) borra el archivo especificado por su nombre. La orden rm -rf borra el
directorio especificado.

e Cambiar el nombre a archivos y directorios: mv (nombre de archivo o directorio)
La orden mv (MoVer) mueve o cambia el nombre del archivo o directorio
especificado.

e Buscar archivos/directorios: locate (nombre del archivo o directorio)

—————

Usuarios

El primer usuario se crea durante el proceso de instalacién tal como ya hemos
comentado. Si usted es el Unico que usa el ordenador puede que sea suficiente pero
si lo comparte con otros es casi obligado y recomendable tener un usuario diferente
para cada uno.

Cada usuario tiene plenos poderes en su carpeta personal, pero fuera de ahi carece
de ellos. Vamos a ver un ejemplo practico de esta limitacion:

1. Desde Unity acceda a la Carpeta personal.

2. Pulse en el panel lateral el acceso a Sistemas de archivos. Se le mostrara
entonces el arbol de directorios completo.

3. Seleccione la carpeta /bin que contiene ejecutables vitales para el sistema.

Dispositivos B home [ Carpetapersonal [ Escritorio » €& =» Q Buscar

£ wiNDows
-~ - - - -
A casi s bin boot cdrom dev
il Ubuntu One
i - il - wtll
= carpeta personal etc home lib lib32
K Escritorio
e el - sl -
iid Descargas lib64 lost+Found media mnt
il Mdsica
Lo - il il wll
. opt proc root run
B Sistema de archivos
= Papelera i i i i

Red

w
=%
=l

selinux SrV 5Ys
& Examinar la red

tmp usr var initrd.img
A ‘-,3‘:’ A
initrd.img.old vmlinuz vmlinuz.old

«homen» seleccionado (contiene 1 elemento)
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4. Pulse la tecla Supr para borrarlo aun sabiendo que podemos causar un dafo
irreparable.

5. Como podra ver no puede eliminar ningun elemento de esta carpeta ya que no
tiene privilegios para ello.

Anadir usuarios
Anadir un usuario es sencillo, ga
simplemente siga estos pasos:

1. Vaya a Conguracion del Sistema

Configuracion del sistema

Personal

desde Unuty [ &} @0 1] o m
2. En la ventana de dialogo pulsamos| e comtsen  osbion  paals soportede Ubuntuone
en Cuentas de Usuario. Hardware

3. Nos aparece ahora una ventana con (3] Es w -4 = N
varios campos para rellenar, pero| "7 T S Teee e v
aparece bloqueada por defecto. Y & Oh =1 2 -
4. Nos logeamos con nuestra clave 250y, e Sy el e Tkl
usuario, y pinchamos en la esquinal Heeen
|nfer|0|: |z_qU|erda en el s_lmbolo "+ e o B
para anadir un nuevo usuario Resssiont Fec  [MomEets jojeexcel  ARexplio

e Nombre de usuario: es la palabra_
gue se utilizard como identificador de S

. . . . 0das las configuraciones
usuario. No escriba espacios ni acentos

Cuentas de usuario

& Desbloquear

Eldidlogo esta bloqueado.

aqu,. Mi cuenta argue Pulse para realizar cambios
e Contrasefia del usuario: Es una &= Tipo decuenta  Adminstrador

cadena de caracteres. Se distingue idioma  Espanol

entre  maylsculas 'y minUsculas. opeonesdeincodesn

También puede pedir al sistema que Iicarsesién automaticamente

genere una contrasefia aleatoria.

6. Una vez termine de completar los
campos pulse Aceptar. Por defecto los
nuevos usuarios creados no tienen
permisos de administracion.

Cuando se afade un nuevo usuario se crea automaticamente su Carpeta personal.
En Ubuntu por defecto las carpetas personales son accesible a los demas con
permisos de lectura, lo que significa que cualquiera puede ver su contenido aunque
no puede ni modificarlo ni borrarlo. Si usted desea que su carpeta personal sea
completamente confidencial haga lo siguiente:

. Abra Carpeta personal.

Pulse el botdn Subir para ascender un nivel en el arbol de directorios.

Haga clic con el botén derecho en su carpeta personal y seleccione Propiedades
Pinche en la pestafa Permisos

En la linea Otros desmarque las casillas Lectura y Ejecucién.

. Pulse Cerrar. Ahora su carpeta es privada, nadie excepto usted tendra acceso a
ella

QU A WN e
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!ns!alacmn !e programas

Quiza le sorprendera que Ubuntu incorpore un buen conjunto de aplicaciones: suite
ofimatica, navegador de Internet, correo electrénico, utilidades de audio y de
grabacidon de discos compactos, etc. No obstante y a pesar de que Ubuntu es un
sistema productivo completo puede ocurrir que desee instalar alguna aplicacion
extra. En este capitulo aprendera a hacerlo. Ubuntu utiliza una tecnologia de
instalacion de aplicaciones basada en paquetes. Cada paquete es un archivo
comprimido, con extension .deb, que contiene informacidn del producto, archivos de
programa, bibliotecas, iconos, documentacién y scripts de configuracién. Los
gestores de paquetes utilizan estos archivos para localizar, instalar, actualizar y
eliminar programas de modo seguro.

Algunos paquetes se instalan sin mas, pero en muchas ocasiones para poder afadir
un paquete se necesita que en el sistema haya instalados otros relacionados, es lo
que se conoce como dependencias. No se preocupe, cuando usted trate de instalar
un paquete el gestor de aplicaciones resolvera automaticamente sus dependencias,
de modo que instalara también cualquier otro que sea necesario. Existen miles de
programas disponibles para Ubuntu. Estos programas estan almacenados en
repositorios (Servidores de Internet) y son de libre distribucidn para instalar a
través de Internet.

Esto hace muy facil instalar programas en Linux, y ademas es muy seguro, porque
cada programa que usted instale esta construido y comprobado especialmente para
Ubuntu.

El software disponible en los repositorios Ubuntu esta catalogado en cuatro grupos:

Main (soportado oficialmente). Incluye los paquetes soportados directamente por el
equipo de desarrollo de Ubuntu con un plazo de garantia de 18 meses como minimo.
El software aqui contenido es 100% libre.

Restricted (Copyrigth restringido) Unos cuantos paquetes no libres pero que
ubuntu selecciona por considerarlos importantes y sobre los que ofrece algin grado
de garantia. Acostumbran a ser drivers no libres para tarjetas de red, mdédem,
tarjetas de video, etc.

Universe (Mantenido por la comunidad). Unos 15.000 paquetes procedentes
principalmente de Debian y adaptados para Ubuntu.

Multiverse (software no libre). Paquetes de aplicaciones que no son libres al 100%
o que sufren algun tipo de restriccion.

Es habitual que estemos conectados a varios repositorios, por lo que nuestro
sistema mantiene un indice general con la lista de programas disponibles sumando
todos los repositorios. En el caso de que un mismo paquete se encuentre en
distintos repositorios, el sistema listara el que disponga de la versidn mas reciente.

Por defecto Ubuntu activa Main y Restricted pero afladir mas repositorios es sencillo.
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Centro !e So!tware !e UEuntu

El equipo de desarrollo de Ubuntu ha seleccionado un conjunto predeterminado de
aplicaciones que considera que hacen a Ubuntu muy util para tareas del dia a dia.
Sin embargo, seguramente querra instalar mas programas para hacer que Ubuntu
sea mas util para usted.

Para instalar software adicional, siga los pasos siguientes:

1. A menos que esté instalando software desde un origen local, asegurese de que
dispone de una conexién operativa a Internet.

2. Abra el icono del Centro de software de Ubuntu en el Lanzador, o busque «Centro
de software» en la barra de busqueda del Tablero.

3. Cuando se inicie el Centro de software, busque una aplicacién, o seleccione una
categoria y localice una aplicacién en la lista.

4. Seleccione la aplicacidén que le interese y pulse Instalar.

5. Se le pedira que introduzca su contrasefa. Cuando lo haya hecho, comenzara la
instalacion.

6. Habitualmente la instalacionn acaba rapidamente, pero si su conexién a Internet es
lenta puede tardar un tiempo. Cuando haya terminado, la nueva aplicacién estara
lista para usar. Se puede acceder a la mayoria de las aplicaciones a través del menu
Aplicaciones.

Centro de software de Ubuntu

->
Todo el software

@ Linux Pro Magazin... @ Linux Magazine Iss... [JRQ%L ADMIN Magazine I,
e g o . Pen Tt i
e Accesorios Accesorios " 1; Accesorios
Uss 1299 -

ccesorios
Us$ 12.99

US$ 15.99

Linux Magazine inux Magazine Sp... @ Full Circle Magazin...
ccesorios sorios &7 educadion
EEE USS 1299 S et 5511595 (N i Gratuit
Mejor valorados
Juegos
Editor de particion.. A Reproductor multi... i stellarium ras restringidos ... Kile
@l ED) temasy 3 M < onidoy video d Astronomia @ Publicacién
sistema — _— a2 20 (e ()
) Gratuito Gratuito ratuito Gratuito
Sonidoy video
Geany Labatalla deWesn... off /] 7si G, SMPlayer
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o3 ) ED Juegos ccesorios 3 Sonidoy video
Tipografias %0 o e as1
ratuito ratuito

Gratuito Gratuito

36513 elementos

Navegando por cada categoria podemos encontrar:

Programas instalados. Tienen al lado un casilla marcada, si la desmarcamos se
desinstalaran

Programas disponibles. La casilla aparecerda desmarcada, si la marcamos se
instalaran.

Si hacemos clic sobre el titulo de una aplicacién veremos una breve descripcién. Si
ya sabemos el nombre del programa podemos usar el boton Buscar situado en la
parte superior.

El procedimiento para instalar nuevas aplicaciones es el siguiente:

1. Una vez haya seleccionado los programas que quiere instalar o desinstalar pulse
el botdon correspondiente.

2. Se procedera a las desinstalacion o instalacién de la aplicacidon correspondiente,
como se todas su dependencias.
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!c!uallzacmnes

Con cierta frecuencia los desarrolladores de Ubuntu publican actualizaciones de
seguridad y nuevas funcionalidades para las aplicaciones y paquetes que componen
el sistema. Este tipo de actualizaciones implican saltos minimos y apenas si
requieren intervencion por parte del usuario.

Cuando haya actualizaciones disponibles Ubuntu le informara con una ventana
emergente y un icono rojo en el area de notificacién. Para actualizar su sistema,
haga clic en el icono rojo, introduzca su contrasefia y pulse en Aceptar.

El Gestor de actualizaciones le mostrara entonces todas las actualizaciones
disponibles, para descargarlas e instalarlas pulse en Instalar actualizaciones. Si no
desea instalar algunas de ellas simplemente desmarquelas.

Cuando el Gestor termine de actualizar su sistema, cierre la ventana emergente con
el boton Cerrar, y después cierre el Gestor de actualizaciones.

Después de instalar algunas actualizaciones importantes, puede ser necesario
reiniciar el sistema. Si es el caso, Ubuntu le informara con una ventana emergente y
un icono en el area de notificacién. En realidad, no es imprescindible reiniciar el
sistema completo nunca, basta con recargar ciertos servicios que se hayan
modificado, sin embargo, para simplificar el proceso para usuarios poco expertos, se
aconseja este reinicio total.

x Gestor de actualizaciones

Hay actualizaciones disponibles para este equipo

Sino desea instalarlas ahora, seleccione méas tarde el «Gestor de
actualizaciones» en el menu Aplicaciones.

" 4

& Actualizaciones propuestas

free implementation of the OpenGL API - DRI modules

bgl1-mesa-dri (Tamafio: 2,9 MB)

free implementation of the OpenGL APl - DRI modules
libgl1-mesa-dri:i386 (Tamafo: 2,9 MB)

free implementation of the OpenGL API - GLX runtime
libal1-mesa-glx (Tamano: 100 kB)

free implementation of the OpenGL APl - GLX runtime
libgl1-mesa-ghci386 (Tamafio: 99 kB)

libglapi-mesa (Tamano: 23 kB)

free implementation of the GL API-shared library
libglapi-mesa:i386 (Tamafio: 23 kB)

Mesa OpenGL utility library (GLU)
lihalu1-mesa (Tamafo: 165 kR

&
&
&
& free implementation of the GL APl —shared library
&
&
& sehanseleccionado 10 actualizaciones. Se descargaran 6,8 MB.

| Comprobar | { </ Instalar actualizaciunesl

» Descripcion de la actualizacion

| Configuracion... | | K cerrar |
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Conectarse a Internet

Conectar Ubuntu a Internet es, en general, un proceso sencillo. Los problemas que
pueden aparecer se deben principalmente a la incompatibilidad del hardware o a la
no disponibilidad de drivers para GNU/Linux. Los fabricantes son cada dia mas
conscientes del enorme numero de usuarios que usan sistemas Linux por lo que
cada dia estan mas preocupados de escribir controladores libres. Aunque siempre
tenemos que informarnos sobre la compatibilidad antes de comprar un médem, una
tarjeta inaldmbrica o cualquier otro dispositivo de acceso a la red. También es
recomendable antes de contratar un servicio de acceso con un operador de telefonia
informarse de su viabilidad con Linux.

Para poder acceder a Internet necesitara tener un proveedor de acceso (ISP), una
linea teleféonica, RTB o ADSL, y un mdédem o router mediante el que establecer las
conexiones. Examine cual es su caso y vaya directamente a su modalidad de acceso.

Conexiones de red

Cableada| = Inaldmbrica Bandaanchamc’rﬁ VPN | . DSL B Ty @) 1037 2
Nombre Usada por Gltima vez |::: Anadir
Wired connection 1 hace 1 minuto
Edita
Elimina
| Rcerrar |

Al detectar una tarjeta de red o un router wifi, Ubuntu mostrara un icono en el panel
superior de la pantalla que facilitara su conexion a Internet o a una red local.

!ns!alar una impresora

Instalar una impresora es un procedimiento bastante sencillo. Ubuntu incorpora una
extensa base de datos de controladores para distintos modelos y marcas. Pero
incluso si su impresora no aparece en la lista bastard con que tenga a mano el
impresion - localhost fichero con extensidon .ppd adecuado. Este archivo
qe Anadir € Filtro: [Q @/| puede obtenerse en la mayoria de los casos
directamente del fabricante o a partir de una
instalacién en Windows por el simple procedimiento
de copiarlo a un disquete o0 a una memoria usb.
Antes de iniciar la instalacién asegurese de que su
impresora esta encendida y conectada al ordenador.

8

EVOLIS_Pebble

I

KONICA-MINOLTA-C450

1. Desde el tablero acceda a la Configuracién de
Impresion

i

Oce-3165-VarioPrint-2065-70

Conectado a localhost
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2. Haga clic sobre el icono Afadir. El asistente buscara entonces impresoras
conectadas al equipo y las mostrard en una lista. Seleccione el modelo que
corresponda a la impresora que desea instalar y haga clic en el botén Adelante.

3. Continue con los pasos que se indican en el asistente y la instalacién se hara de
forma automatica.

e navegador Firefox | mm—

Firefox es un popular navegador de Internet del que existen versiones no sdélo para
sistemas libres sino también para MS Windows y Mac OS. Las estadisticas revelan
un rapido crecimiento frente a las cuotas de Internet Explorer. Las principales
razones de este éxito son una mejor proteccion antivirus, spyware y ventanas
emergentes asi como funcionalidades muy practicas como la navegacién basada en
pestafas.

Tanto los usuarios mas avanzados en Internet como los recién llegados encontraran
muy pocas dificultades para utilizarlo. Vamos a ver qué aporta Firefox frente a otros
navegadores.

Navegacion con pestaias. Con Firefox podemos tener mas de una pagina web
abierta en la misma ventana. Cada pagina estara en una pestafa distinta por lo que
movernos entre ellas es mas agil y sencillo. Por otra parte, al abrir en una ventana
nueva, ejecutamos otra instancia del navegador con la consiguiente sobrecarga para
la memoria del sistema. A primera vista esta caracteristica puede parecer trivial
pero cuando la pruebe no podra prescindir de ella.

Integracion de buscadores. Firefox integra en su barra de herramientas de
navegaciéon un buscador que por defecto apunta a Google. Pero hay mas. Si
hacemos clic en el logotipo veremos una lista de buscadores especializados. Y
podemos afadir tantos como queramos.

Control de ventanas emergentes. Las ventanas emergentes (pop-ups en inglés)
son una auténtica pesadilla, algunas se abren ocupado toda la pantalla ocultando los
contenidos que queremos consultar, cuando la cerramos se abren otras, etc.Firefox
soluciona este problema sin necesidad de instalar software adicional.

Extensiones. Firefox ha sido concebido como un programa de instalacién y
ejecucidén agiles, sin afadidos innecesarios. Sin embargo podemos ampliar sus
capacidades gracias a las extensiones. Estas son pequefas aplicaciones que se
integran en el navegador ampliando su funcionalidad. Son un modo de personalizar
Firefox para adaptarlo a nuestras necesidades.

Navegac Archivo Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda

malaga.es - Bienvenidos - Mozilla Firefox

"M malaga.es - Bienvenidos

& | ™ www.malaga.es Ik K q @

|
h\ il buscar... Q.
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Ubuntu incorpora por defecto en su instalacion el cliente de correo electrénico
Mozilla Thunderbird, que en su ultima version incorpora un interface mas amigable y
facil de usar. Thunderbird es muy ligero e intuitivo y su configuracion es casi
automatica.

A modo de ejemplo vamos a configurar una cuenta de correo Gmail, que
previamente tiene que tener activada la “"Descarga de correo POP”

1. Lanzamos la Thuderbird desde el tablero de Unity:

® Q]

& Atajos

® @

Multimedia Internet Mads aplicaciones Buscar archivos

O & o

Explorar la Web Ver fotos Revisar el correo Escuchar musica

2. Automaticamente se despliega la ventana de configuracion de Correo, donde s6lo tenemos
que poner nuestro nombre, direccidn de correo y contrasefa.

Configuracion de cuenta de correo

Sunombre: | Jose Rodriguez

Direccion de correo: |’ @gmail.com

Conkrasefa: [ ............ |

& Recordar contrasefa

Cancelar Continuar
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Thunderbird, configurara de manera automatica todos los parametros de nuestro
correo electrénico. Este sistema automatico, es comun para la mayoria de cuentas
de correo gratuitas como hotmail, o las cuentas de yahoo.

. Configuracion de cuenta de correo

Sunombre: | Jose Rodriguez
Direccion de correo: |« @gmail.com
Contrasena: | seesessssnses

& Recordar contrasena

Configuracién encontrada en la base de datos de ISP de Mozilla

@ IMAP (carpetas remotas) POP3 (conservar correo en su equipo)
IMAP, imap.googlemail.com, SSL

SMTP, smtp.googlemail.com, SSL
joserodriguez77@gmail.com

| Config. manual | | Cancelar | | Crear cuenta |

En el caso de cuentas de correo corporativas o privadas, donde Thunderbird no se
configura automaticamente, podemos introducir los parametro que no indica nuestro
suministrador de correo.

Configuracion de cuenta de correo

Sunombre: | Jose Rodriguez
Direccion de correo: @gmail.com
Contrasefa: | ssssssssssss

& Recordar contrasena

Configuracion encontrada en la base de datos de ISP de Mozilla

|IMAP : | imap.googlemail.com 993 | v | | SSL{TLS : | | contrasefia normal % |
SMTP smtp.googlemail.com v | |465| v | | SSL/TLS 2| | Contrasefia normal % |
@gmail.com
| Config. avanzada | | cancelar | Volveraprobar| | Crear cuenta|
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e R E OFFICE | mmmmmmm—

LibreOffice es una suite ofimatica libre y gratuita, compatible con Microsoft
Windows, Mac y GNU/Linux. Cuenta con un procesador de texto (Writer), un editor
de hojas de calculo (Calc), un creador de presentaciones (Impress), un gestor de
bases de datos (Base), un editor de graficos vectoriales (Draw), y un editor de
féormulas matematicas (Math).

LibreOffice fue creada por la fundacion The
Document Foundation como una bifurcacion
de la suite OpenOffice.org en octubre de
2010. En Ubuntu ya esta preinstalado el
procesador de textos (Write), el editor de
Hojas de Calculo (Calc) y el creador de
presentaciones (Impress). Estas aplicaciones
tienen un lanzador desde Unity.

N\

Para instalar el resto de aplicaciones de Libre
Office, lo podemos hacer desde el Centro de
Software de Ubuntu. ElI uso de estas
aplicaciones es similar al de las aplicaciones de Open Office, y de MS Office en su
version de 1997.

Sin titulo 1 - LibreOFffice Writer

Editar Ver |Insertar Formato Tabla erramientas Ventana Ayuda

= REC_ | RBC - s = > - >
E-mE8 v = B-4 6 @E- A xO0mm 14 @f
(1] »
i B8 | cuerpo detexto ¥ | | Times New Roman x| {12 - A 4 A || |
| (BTN, - 1;  2-; 3 ;4o 6 F-;o B 9 10 12 1314015 16 - (TR e
Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing lit. Integer posuere elit vitag turpis mattis
porta. Nunc malesuada bibendum turpis. ac accumsan nibh viverra quis. Pellentesque habitant
o
-
-
“
= condimentum ipsum egestas sed. In adipiscing dictum lagus, id yiverra est aliquam vehicula, Integer
3 eget purus odio. Proin fermentum tempus nisi, non consequat dolor posuere a. Proin sed nulla dui,
o in tincidunt turpis. In ut odio t1nc1dunt§,hvt. E.lllsll?odfuﬂg}l@. Pellglites ue |nams.lnhlggg,eul,lgxl?ngl1u1\s
1 plagerat. nung est elementum tellus, a sagittis mi purus sit amet mi. Nung semper dictum ultrices,
,,, Quisque b ligula. yolutpat gget aliquet id, tingidunt gu leo. Quisqug luctus orcl id magna fristiqus
i tempus.
£ Vestibulum lectus metus, tincidunt a hendrerit quis. malesuada pharetra augue. In rhoncus aliquam
thancus. Mauris suscipit nune fermentum massa dapibus posuere. Duis consectetur augue et mis
El tincidunt sit amet iaculis fortor consequat. Nulla tincidunt elementum sapien. eu rutrum metus
- dignissim gu. Phascllus sed plagerat magna. Aliquam lobortis ullamcorper condimentum, Duis at
= uma yitae lectus grayida vestibulum, Suspendisse neque est. fermentum sed malesuada ac, vehicula
- in urpis. Proin in libero nulla. Donec feugiat arcu ut nibh mattis pulvinar. Vestibulum luctus
& commodo pulvinar.
; Fuses convallis, leo el viverra cursus, neque metus sazittis massa, ¢t vehicula ipsum metus ey
2 nibh. Donce cursus adipiscing voluipat. Prom nec augue vitac nune hendrerit fermentum a vel velit.
Vestibulum bibendum nibh eget lorem viverra ut aliquet ligula dapibus. Suspendisse eu metus erat,
2 Sed mollis sollicitudin eros vitae gravida, Suspendisse mattis, nisi ut feugiat accumsan, risus justo
[ringilla nunc. vel laoreet risus libero quis quam. Phasellus eros nisi, yivera at fougiat egef. -
2 scelerisque vel lacus. Curabitur feugiat pretium bibendum. Aliquam venenatis velit vitac ligula :
: porta blandit. Fusce lincidunt magna at nisl lacinia jaculis. Suspendisse scelerisque aliquet metus.
Pagina 1/1 | Predeterminado | Espafiol (Espania) |nserT [sTo B | |66 M | ———6——@ [100%
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